Regulamin konkursu na
Ambasadora marki
UniformShop

§1 Informacje podstawowe

o

Organizatorem Konkursu ,Ambasador Uniformshop” (dalej ,Konkurs”) jest
BiggerB Interactive Sp. z 0.0. z siedziba we Wroctawiu, ul. Marii
Curie-Sktodowskiej, nr 12, lok. Pietro 5, 50-381 Wroctaw, wpisana do rejestru
przedsiebiorcow prowadzonego przez Sad Rejonowy dla Wroctawia —
Fabryczna we Wroctawiu, VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego, KRS: 0000448643, NIP: 8992741174, kapitat zaktadowy: 50 000 zt,
w catosci optacony (dalej: ,Agencja”) dziatajgca na zlecenie
Uniformshop.pl 43-426 Gumna ul. Piastowska 10 NIP: 5482755684, ktora
jest fundatorem nagréd w Konkursie (dalej ,,Sponsorem”).
Konkurs trwa od 25.03.2026 do 19.04.2026 23:59 i podzielony jest na dwa
etapy.
1. letap 25.03.2026 do 12.04.2026 godz 23:59 — etap zgtoszen do
konkursu.
2. Il etap 0od 15.04.2026 do 19.04.2026 godz. 23:59 — etap gtosowania
na finalistow.
3. Ogtoszenie wynikow nastgpi do 7 dni po zakonczonym Il etapie
na kanatach social media Sponsora.
Uczestnikiem Konkursu (dalej: ,Uczestnik”) moze byc¢ kazda osoba fizyczna,
ktora w dniu rozpoczecia Konkursu spetnia nastepujace warunki:
1. posiada migjsce zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej
Polskiegj,
2. zapoznata sie z trescig Regulaminu i zaakceptowata jego
postanowienia,
3. ma ukonczone 18 lat,
4. posiada petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych.
Konkurs organizowany jest na terytorium Polski.
Konkurs skierowany jest do osdb pracujacych lub uczacych sie w zawodzie
medycznym lub pokrewnym — amatordw oraz specjalistow.



6. Uczestnicy zgtaszajacy swoj udziat w Konkursie przesytajg swoje zgtoszenia
przez oficjalng strone ,Ambasador Uniformshop”:
https://konkurs.uniformshop.pl/.

7. Uczestnik zobowigzuje, ze materiat konkursowy przestany przez
Uczestnika:

1. bedzie wynikiem wytacznie osobistej tworczosci Uczestnika,

2. nie bedzie zawiera¢ wulgaryzmow, tresci obrazliwych lub tresci
sprzecznych z prawem,

3. nie bedzie zawierac tresci reklamowych dotyczacych
Jjakichkolwiek podmiotow i produktow, z wytgczeniem
produktow dystrybuowanych przez Sponsora,

4. nie bedzie naruszac praw osob trzecich, w tym w szczegdlnosci:
dobr osobistych i praw autorskich oraz prawa do ochrony
wizerunku.

8. W zwiazku z przesytanymi przez Uczestnika materiatu konkursowego,
Uczestnik oswiadcza, ze udziela nieodptatnie Organizatorowi oraz
Sponsorowi licencji wytacznej na korzystanie z materiatu konkursowego na
potrzeby przeprowadzenia Konkursu zgodnie z Regulaminem oraz na cele
reklamowe i marketingowe Sponsora, a w szczegolnosci w relacjach
prasowych, publikacjach internetowych oraz na portalach
spotecznosciowych, bez ograniczen czasowych i terytorialnych, z prawem
do sublicencji, na nastepujacych polach eksploatacji:

1. utrwalanie i zwielokrotnianie — wytworzenie dowolng metoda
egzemplarzy, w tym w szczegdlnosci technika drukarska,
reprograficzng oraz technika cyfrowa,

2. wprowadzenie do pamieci komputera,

3. wykorzystanie dla potrzeb stworzenia dowolnych materiatow
reklamowych i promocyjnych (reklamy prasowe, ulotki, plakaty o
dowolnych rozmiarach, materiaty okolicznosciowe) oraz
korzystanie z nich w ramach materiatoéw reklamowych, poprzez
ich utrwalanie i zwielokrotnianie,

4. wykorzystanie na wszelkich stronach internetowych,

5. publiczne udostepnianie utwordow w taki sposob, aby kazdy mogt
miec¢ do nich dostep w migjscu i w czasie przez siebie wybranym,
W szczegolnosci w Internecie,

6. wprowadzanie wszelkich zmian i modyfikacji, a takze tgczenia z
innymMi utworami.

9. Uczestnik udziela zgody na wykorzystywanie materiatu konkursowego z
podaniem danych osobowych Uczestnika (imie, nazwisko i miasto



zamieszkania), z podaniem danych niebedacych danymi uczestnika, jak
rowniez anonimMowo.

10. W Konkursie nie moga brac¢ udziatu osoby bedace pracownikami

11.

Organizatora oraz Sponsora, jak rowniez osoby z ich najblizszej rodziny, tj.
dziadkowie, rodzice, bracia i siostry oraz dzieci.

Bioragc udziat w Konkursie Uczestnik potwierdza, ze wyraza zgode na
zasady Konkursu okreslone w niniejszym Regulaminie.

§2 Zasady Konkursu

~

Konkurs ma charakter otwarty dla wszystkich, ktorzy spetniajg warunki
udziatu w Konkursie.
| etap konkursu (zgtoszenia) odbywa sie na stronie internetowej:
https://konkurs.uniformshop.pl/
Il etap konkurs (gtosowanie) odbywa sie za posrednictwem mediow
spotecznosciowy UniformShop tj.
https:/Mwww.instagram.com/uniformshop.pl/ i
https:/Mwww.facebook.com/uniformshop.pl
Uczestnik konkursu dokonuje zgtoszenia na stronie wymienionej w §2
punkt 2 przez formularz zgtoszeniowy dostepny na stronie www.
Przez zgtoszenie w formularzu rozumiemy przedstawienie sig, opisanie
swojej roli medycznej, aktywnosci w social mediach oraz zamieszczeniu
linkdw do swoich kanatdéw Social media w celu weryfikacji przez
Organizatora oraz Sponsora.
Niepodanie swoich kanatéw Social Media nie dyskwalifikuje uczestnika,
jednak moze miec¢ wptyw na jego niewybranie do finatu.
Uczestnik moze zgtosic sie do konkursu tylko jeden raz.
Po zakonczeniu | etapu konkursu jury ztozone z przedstawicieli
Organizatora oraz Sponsora wybiera trzech kandydatéw na Ambasadora
UniformShop, ktérzy przechodza do Il etapu konkursu.
W trakcie Il etapu odbywa sie gtosowanie, opisane w §2 punkt 3., podczas
ktorego fani oddajg gtosy poprzez reakcje na dedykowane posty
konkursowe opublikowane na profilach marki UniformShop w serwisach
Facebook i Instagram. W szczegdlnosci:
1. na Facebooku gtosowanie odbywa sie poprzez klikniecie
przycisku ,Lubie to” (lub innej reakcji) pod postem
przedstawiajacym kandydata;



https://www.instagram.com/uniformshop.pl/
https://www.facebook.com/uniformshop.pl

10.

11.

12.

13.

2. nalnstagramie — poprzez klikniecie reakcji ,serduszko”
(polubienie) pod postem kandydata.
3. Zwycieza kandydat, ktérego post konkursowy tgcznie (Facebook
+ Instagram) uzyska najwieksza liczbe reakcji do momentu
zakonczenia gtosowania.
W ciggu catego trwania Konkursu Uczestnik moze wygrac tylko jedna
nagrode.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zgtoszenia opdznione lub
utracone z przyczyn niezaleznych od niego.
Organizator zastrzega sobie prawo wytaczenia z Konkursu zgtoszen w
przypadku uznania, ze nie sg one zgodne z warunkami Konkursu, a takze w
przypadku stwierdzenia, ze zgtoszenia zawieraja tresci naruszajgce prawo,
dobra innych oséb lub podmiotdow, godza w dobre obyczaje i zasady
porzadku publicznego.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za tresci zawarte w zgtoszeniach,
W szczegolnosci w przypadku, gdy tresci te powodowac beda roszczenia
0sOb trzecich z uwagi na naruszenie ich dobr i praw. W takich przypadkach
odpowiedzialnos¢ spoczywac bedzie w catosci wytacznie na Uczestnikach
bedacych autorami danych zgtoszen.

§3 Nagrody

1.

2.

3.

Nagroda w Konkursie jest podpisanie z Organizatorem rocznej umowy
ambasadorskiej, w terminie 31 dni roboczych od ogtoszenia wynikow. W
przypadku niepodpisania umowy w wyznaczonym terminie zwyciezca traci
prawo do nagrody.
W ramach umowy ambasadorskiej z Organizatorem:
1. Zwyciezca uzyskuje Tytut Ambasadora UniformShop 2026 (dalej:
~Ambasador”).
2. Ambasador otrzymuje nagrode pieniezna w wysokosci 6000 zt
brutto, wyptacanag w dwaoch transzach:
1. Itransza: 3000 zt brutto — do 2 tygodni od podpisaniu
umowy,
2. Il transza: 3000 zt brutto — po 3 miesigcach aktywnej
wspotpracy.
Ambasador otrzymuje pakiet uniformow i akcesoriéw medycznych o
tacznej wartosci minimum 4 000 zt brutto, dostosowany do zakresu



10.

1.

12.

13.

realizowanego projektu. Lista uniformow oraz akcesoridow zostanie ustalona
indywidualnie z Ambasadorem.

Ambasador zobowigzuje sie do aktywnego reprezentowania marki
UniformShop przez okres 6 miesiecy, w tym do realizacji nastepujacych
dziatan:

1. publikacji 3 reelsow miesiecznie, wspottworzonych z marka
Uniformshop i oznaczonych profilem marki na Facebooku oraz
Instagramie,

2. publikacji minimum 2 zestawy stories miesiecznie (minimum 2-3
kafelki kazdy zestaw), oznaczonego marka Uniformshop.pl

3. realizacja 1 zestawu video na bazie wytycznych od Organizatora
na potrzeby reklamowe marki - do bezposredniego
wykorzystania i/lub dalszego remontazu.

4. okazjonalnego publikowania stories zwigzanego z biezgcymi
dziataniami marki (np. trwajacym konkursem, waznym
wydarzeniem).

Kwota wymieniona w §3 punkt 1.2. zostanie przelana na wskazane przez
Sponsorowanego konto, po podpisaniu umowy sponsorskiej.

Ambasador nie moze przeniesc¢ prawa do uzyskania nagrody na osoby
trzecie.

Sposrod nadestanych zgtoszen Jury, w ktorego sktad wchodza
przedstawiciele Organizatora i Sponsora, wytoni 1 zwyciezce.

Ogtoszenie finalistow | etapu odbedzie sie w ciggu do 4 dni roboczych od
dnia zakonczenia przyjmowania zgtoszen.

Ogtoszenie zwyciezcy (Ambasadora Uniformshop) odbedzie sie w ciggu 7
dni roboczych od zakonczenia Il etapu.

Wyniki etapu | oraz Il zostang opublikowane przez Organizatora w formie
wiadomosci prywatnych do Laureatdw oraz w postaci informacji pod
postem konkursowym. Organizator zwroci sie do Uczestnikow Konkursu z
prosba o dane do wysytki nagrody.

Organizator zastrzega, ze nie ma obowigzku nagradzania w zadnej formie
autorow, ktdrzy nie zostali wybrani przez Jury, mimo ze byli Uczestnikami
Konkursu.

W przypadku, gdy okaze sig, ze zdobywca nagrody jest osoba, ktéra nie
spetnia warunkow wskazanych w § T niniejszego Regulaminu, osoba taka
traci prawa do nagrody, a w wypadku ujawnienia tego faktu po jej
doreczeniu osoba ta bedzie zobowigzana do jej zwrotu.

Nagroda wymieniona w 8§83 punkt 1.2 i 1.3. zostanie przekazana
Sponsorowanemu po indywidualnym ustaleniu terminu, jednak nie
wczesniej niz po podpisaniu umowy Sponsorskie.



14. Nagrody podlegajg opodatkowaniu podatkiem dochodowym od oséb

15.

16.

17.

fizycznych zgodnie z art. 30 ust. 1 pkt 2 u.p.d.f. Kwota pieniezna, zostanie

rozliczona przez Organizatora przed wydaniem Uczestnikowi Programu, na

poczet zaptaty zryczattowanego podatku dochodowego od 0sdéb fizycznych

Z tytutu uzyskania nagrody w konkursie.

Sponsor dopuszcza sponsorowanie Ambasadora Uniformshop

(Sponsorowanego) przez inne marki, z zastrzezeniem, ze nie moga to byc¢

marki konkurencyjne wobec marki Uniformshop. Decyzje o

konkurencyjnosci danej marki podejmuje Sponsor.

W trakcie obowigzywania umowy sponsorskiej, pozyskanie przez

Sponsorowanego Nowego sponsora, wymaga zgody Sponsora.

W ramach sponsoringu Sponsor oczekuje od Sponsorowanego szeregu

dziatan w szeroko rozumianych social mediach. Ich zakres uzalezniony

bedzie od mozliwosci Sponsorowanego. Do ww. dziatanh moga sie zaliczac:
1. Publikacja logo Sponsora w dobrze wyeksponowanym miegjscu w

kanatach social media Sponsorowanego.

Umieszczenie logo Sponsora w dobrze wyeksponowanym

miejscu na ubraniu Sponsorowanego.

Publikacje na Facebook.

Publikacje na Instagramie.

Opcjonalnie publikacje na YouTube.

Publikacje ze specjalnym kodem znizkowym na ubrania i

akcesoria Uniformshop

Publikacje na www, blogach lub innych platformach.

8. Przygotowanie sesji zdjeciowej w trakcie realizowania

zgtoszonego projektu.
9. Uczestnictwa w filmie realizowanym przez Sponsora.

N
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§4 Odpowiedzialnosc

1.

Organizator moze wykluczy¢ Uczestnika z udziatu w Konkursie w
przypadku naruszenia przez Uczestnika postanowien niniejszego
Regulaminu.

Organizator zastrzega sobie prawo do poproszenia o przedstawienie skanu
dokumentu tozsamosci, w celu weryfikacji zgodnosci danych, a w
przypadku nieprzedstawienia skanu — do dyskwalifikacji Uczestnika
Konkursu.



3. Zgtoszenia uczestnikow, wobec ktérych zajdzie podejrzenie, ze ingerujg w

mechanizm Konkursu lub dziatajg w sprzecznosci z zasadami fair play
zostang usuniete i nie beda braty udziatu w Konkursie.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za podanie przez Uczestnika
niewtasciwych lub nieprawdziwych danych dotyczacych adresu
zamieszkania lub innych danych uniemozliwiajgcych lub opdzniajacych
wreczenie przez Organizatora nagrody w zwigzku z prowadzeniem
Konkursu. Organizator wykona jedna probe doreczenia Nagrody do
Laureata. Jezeli proba doreczenia okaze sie nieskuteczna z przyczyn
nielezacych po stronie Organizatora, w szczegdlnosci w przypadku podania
btednego adresu przez Laureata lub nieodebrania przesytki przez Laureata,
Laureat traci prawo do Nagrody.

W przypadku niezrealizowania projektu zgtoszonego w konkursie
organizator moze zazadac od Sponsorowanego zwrotu czesci lub catosci
nagrody — proporcjonalnie do niewykonanych zobowigzan

W przypadku nieprzestania kompletnych danych w terminie 7 dni od daty
ogtoszenia Laureatdw, Laureat traci prawo do nagrody.

§5 Reklamacje

Reklamacje dotyczace Konkursu mozna sktadac w terminie 14 dni od dnia
ogtoszenia wynikow Konkursu.

Reklamacje nalezy zgtaszac¢ droga mailowa na adres:
community@biggerb.pl.

Organizator rozpatrzy reklamacje w ciggu 14 dni roboczych od daty jej
otrzymania, informujac Uczestnika o wyniku postepowania.

§6 Dane osobowe

1.

Administratorem danych osobowych uczestnikow Konkursu w zakresie
imienia, nazwiska, adresu e-mail oraz adresu zamieszkania Zwyciezcow
Konkursu, przetwarzanych w ramach niniejszego Konkursu jest Sponsor.
Sponsor powierza przetwarzanie danych osobowych uczestnikow
Organizatorowi w celu realizacji Konkursu.



2. Dane osobowe uczestnika Konkursu bedg przetwarzane w celu
prawidtowego przeprowadzenia Konkursu, w tym w celu wytonienia
zwyciezcow Konkursu i wydania nagrod.

3. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezbedne do wziecia
udziatu w Konkursie. Uczestnicy Konkursu maja prawo wgladu do tresci
swoich danych osobowych oraz ich poprawiania. Uczestnik Konkursu ma
prawo odwotac zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych w
kazdym czasie. Odwotanie zgody bedzie rébwnoznaczne z rezygnacja z
udziatu w Konkursie. Uprawnienia powyzsze moga by¢ wykonywane
poprzez przestanie odpowiedniego wniosku w formie pisemnej na adres:
Uniformshop.pl 43-426 Gumna ul. Piastowska 10. Podane dane osobowe
nie beda udostepniane podmiotom innym, Niz upowaznione na podstawie
przepisdow prawa.

4. Podstawa prawna do przetwarzania danych osobowych Uczestnikow jest
zgoda Uczestnika wyrazona poprzez wyrazne dziatanie — przestanie
Zgtoszenia konkursowego (podstawa prawna: art. 6 ust. 1 pkt. a)
rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady(UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku u z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie
o ochronie danych),(,RODQO")). Podanie danych jest dobrowolnie, ale w
razie ich niepodania Uczestnik nie bedzie mogt wzig¢ udziatu w Konkursie,
czy tez odebrac¢ nagrody. Dodatkowo Administrator przetwarza takze dane
Uczestnikow na podstawie swojego prawnie uzasadnionego interesu,
ktorym jest obrona przed ewentualnymi roszczeniami, ustalenie roszczen
lub ich dochodzenie (art. 6 ust. 1 lit. f RODO), oraz na podstawie obowigzku
prawnego cigzacego na Administratorze, na mocy przepisow o
rachunkowosci i podatkowych (art. 6 ust. 1lit. c RODO).

8§87 Postanowienia kohcowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo niewytonienia finalistow konkursu lub
samego Ambasadora bez podania przyczyny.

2. Wszelkie spory mogace wynikna¢ w zwigzku z realizacjg Konkursu beda
rozstrzygane przez sad wiasciwy miejscowo dla siedziby Organizatora.

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie
odpowiednie przepisy Kodeksu Cywilnego.


http://uniformshop.pl

4. Organizator zastrzega prawo wprowadzenia zmian do niniejszego
Regulaminu z waznych przyczyn, w szczegolnosci w przypadku odwotania
lub zmiany daty wydarzenia, z ktorym zwigzany jest Konkurs. O wszelkich
zmianach Organizator bedzie informowat na Stronie. Zmiany nie beda
naruszaty praw uczestnikow powstatych przed zmiana.
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